
灯光与阴影
三维图形基础知识分享（中）



灯光
介绍灯光



现实世界中灯光的属性



灯光的类型-太阳光



灯光的类型-太阳光



灯光的类型-从窗口透进来的阳光



灯光的类型-聚光灯



灯光的类型-聚光灯



灯光的类型-电灯泡



灯光的类型-手机屏幕



灯光的类型-从窗口透进来的天光



灯光的类型-从窗口透进来的天光



灯光的类型-从窗口透进来的天光



灯光的类型-多云



灯光的类型-阴天



灯光的位置&方向



灯光的颜色



灯光的颜色-晴天



灯光的颜色灯光的颜色灯光的颜色-夕阳



灯光的颜色灯光的颜色灯光的颜色灯光的颜色-阴天



灯光的颜色灯光的颜色



灯光的颜色



灯光的颜色



灯光的色温



灯光的体积



灯光的强度衰减



灯光的强度衰减



三维场景中灯光的类型



聚光灯



点光源



平行光



区域光



在三维中照亮场景



三点照明



三点照明



主光



辅光



轮廓光/
背光



灯光阵列-体育场的照明灯



灯光阵列-手术台的无影灯



灯光阵列



灯光阵列



IBL（ .hdr/.exr）



IBL（ hdr贴图/exr贴图）



IBL -球形贴图
https://threejs.org/examples/#webgl_materials_cubemap_dynamic2



IBL -正方体贴图
https://threejs.org/examples/#webgl_materials_envmaps

http://davidscottlyons.com/threejs/presentations/frontporch14/#slide-
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https://threejs.org/examples/#webgl_materials_envmaps


阴影
介绍组成三维场景的元素



现实世界中的阴影



阴影的颜色



阴影的透视



阴影的透视



阴影边缘的柔化



阴影边缘的柔化



阴影边缘的柔化



阴影边缘的柔化



环境闭塞 occ



环境闭塞 occ



环境闭塞 occ



环境闭塞 occ



阴影的作用



暗示光源位置



空间关系 – 前后关系



空间关系 – 前后关系



空间关系 – 是否悬浮？



空间关系 – 是否悬浮？



画面外的物体


